
Raum
 für spielerische

PERSÖ
N

LIC
H

K
EITSEN

TW
IC

K
LU

N
G



Das Program
m

 ist auf 3 M
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Evaluierung
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it „Level Up! Das Sozialkom
petenztraining für Jugendliche“, einem
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e-basierten Blended 

Learning-Program
m
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erkzeug in die H
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it dem

 sie spielerisch ihre persönlichen Ressourcen so entw
ickeln, 

dass sie – beruflich w
ie privat – erfolgreich sein können: Sie treten selbstsicher auf, sind aufm

erksam
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o-
rientiert, haben Freude an neuen H

erausforderungen und verbessern Ihre Leistungen.
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Ablauf von „Level Up! Das
Sozialkom

petenztraining
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Transfer in kleinen 
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